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BONNE PARTIE 

 

 

 

T
ro
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D
is

ta
n

ce
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r 

    

1 
Ile Louët 

45m 3     

2 
Ile Verte 

58m 3     

3 
Ile Callot 

90m 3     

4 
Ile aux Dames 

80m 3     

5 
Ile de Sable 

62m 3     

6 
Ile Ricard 

70m 3     

7 
Ile Noire 

68m 3     

8 
L’Enfer 

60m 3     

9 
Le Paradis 

56m 3     

TOTAL 589m 27     

 



 

Etiquette à respecter : 
 
 Evitez le jeu lent. 
 Attendez pour jouer que la partie de devant ait quitté le green. 
 Criez fort « balle » si elle part en direction de joueurs. 
 A chacun ses clubs (4 clubs max.). 
 Ne pas oublier de remettre le drapeau en place. 
 Si vous marquez votre carte, faites-le au départ du trou suivant. 
 Balle perdue : ne vous éternisez pas, droppez une autre balle. 
 Veuillez replacez les divots sur les fairways et ratissez les bunkers. 

Le parcours et les joueurs vous en seront reconnaissants. 
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